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PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢éo)

X Disciplina Estagio

Atividade Complementar Médulo

Trabalho de Graduacao

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

[ | OBRIGATORIO [ ] ELETIVO OPTATIVO
DADOS DO COMPONENTE

e

Carga Horéria

Cédigo Nome Ne. de Créditos C. H. Global Periodo
Teobrica Prética
DESIGN E ESTETICA - GRAFICO -
DINDO105 ANIMACAO 3D 30 30 3 60
Pré-requisitos nenhum Co-Requisitos nenhum Requisitos C.H. | nenhum |
EMENTA

Desenvolvimento de um videoclip em Animagdo 3D. Visdo histérica da animagdo. Processo de desenvolvimento de animagéo. Relagdo entre o processo de design e o
processo de animacédo. Contetido verbal e pictérico da animagéo. Diretrizes para criagdo: da idéia ao storyboard. Técnicas para o desenvolvimento de animagdes
(animacdo tradicional, stop motion, rotoscopia e animagdo3D). Tecnologias, equipamentos e softwares voltados para produgdo de animacdes. Embasamento teérico e
pratico para o desenvolvimento de animagdes . Broadcast design e Pds-produgdo. Analise da animagdo dentro de um contexto reflexivo sécio-cultural. Possibilidades e
aplicacdes da animacéo. Pratica no desenvolvimento de um videoclip através das técnicas de animagéo, em especial em animagdo 3D.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Visdo histdrica da evolugdo estética e tecnoldgica da animagéo: brinquedos 6ticos, tiras de jornais, quadrinhos, fotografia, rotoscopia, cinematografia, estilos de

animacdo, artistas, filmes, surgimento da industria e dos estadios de animag&o, introdugdo da computacéo grafica na animagéo. ..

Processo de desenvolvimento de animagdes: pré-desenvolvimento, desenvolvimento e pés-producéo

Relagdes entre o processo de design e o processo de desenvolvimento de animagdes

Conteldos verbais e pictéricos da animagdo: técnicas para criagdo de idéia, histéria, estrutura, roteiro, storyboard, storyreel, modelsheet, animatic... (contetido

tedrico e diretrizes)

5 Cmera, iluminagdo, plano de enquadramento, transicdes, efeitos graficos,...

6. Técnicas de animagdo: animagcao tradicional, rotoscopia, stop motion e animagéo 3D.

7. Estilos artisticos de animagéo

8. Animagao como entretenimento e instrumento critico e reflexivo sécio-cultural.

9. Tecnologias, equipamentos e software voltados para o desenvolvimento de animagdes.

10. Tempo de animacéo, flipagem, antecipagao, caricatura da ag&o, linhas de acdo, efeitos e distor¢des, squash, stretch, take,...

11. Criagéo e apresentacdo de propostas para temas de animagéo

12.  Festivais de animacéo: curtas metragens, estilos, regras, categorias, inscrigdes,...

13.  Uso de softwares 3D para o desenvolvimento de animacoes.

14.  Modelagem de artefatos, ambientes, cenarios e personagens em 3D.

15. Texturizagdo de artefatos, cenarios e personagens em 3D:

16.  Técnicas de iluminacdo em ambientes virtuais 3D: luzes, calculos de iluminacéo, efeitos fisicos,...

17. Técnicas de animacéo de artefatos e personagens 3D: quadros chaves, modificadores animados, esqueletos, metamorfoses, controladores, expressoes e fonemas,

18.  Broadcast design: design em movimento de graficos, aberturas e encerramentos de filmes.

19.  Composicéo final da animagéo: video, imagens, trilha sonora, dialogos, efeitos,...

20. Possibilidades de aplicagdo da animacdo: na educagdo, no design instrucional, em treinamento, entretenimento, em campanhas publicitarias, aberturas de filmes,
no marketing de produtos, na industria de games, em reconstitui¢des criminais....

21, Apresentacdo pUblica de um videoclip em animacéo.
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